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Сучасна освіта неможлива без інтеграції цифрових технологій, зокрема Інтернет-ресурсів, які значно розширюють можливості навчального процесу. Освітні Інтернет-проєкти є важливим інструментом для активного й інтерактивного навчання, що сприяє кращому засвоєнню матеріалу та розвитку навичок самостійного пошуку інформації. У контексті вивчення географії рідного краю такі проєкти допомагають поглибити знання про місцевість, природні та соціально-економічні особливості регіону, а також підвищують зацікавленість учнів предметом.
Попри значний потенціал освітніх Інтернет-проєктів, їхнє використання у викладанні географії рідного краю все ще залишається недостатньо розробленим. Вітчизняна освітня практика потребує сучасних методичних підходів та ефективних цифрових інструментів, які дозволять учням не лише отримувати інформацію, а й взаємодіяти з нею. Це й обумовлює актуальність дослідження, присвяченого аналізу, впровадженню та розробці освітніх Інтернет-проєктів у вивченні географії рідного краю.
Об’єктом дослідження є освітні Інтернет-проєкти як інструмент навчального процесу. Предмет дослідження охоплює особливості застосування освітніх Інтернет-проєктів у вивченні географії рідного краю.
Метою дослідження є обґрунтування теоретичних засад, аналіз існуючих освітніх Інтернет-проєктів та розробка власного цифрового проєкту для ефективного вивчення географії рідного краю.
Для досягнення цієї мети визначено такі завдання: 
1. Визначити поняття та класифікацію освітніх Інтернет-проєктів.
2. Проаналізувати їхню роль у сучасній географічній освіті.
3. Дослідити вітчизняний і зарубіжний досвід використання освітніх Інтернет-проєктів.
4. Оцінити можливості впровадження таких проєктів у навчальний процес з географії рідного краю.
5. Розробити алгоритм створення освітнього Інтернет-проєкту.
6. Провести оцінку ефективності впровадження розробленого проєкту.
Для досягнення поставленої мети застосовувалися теоретичні методи, зокрема аналіз наукових джерел, систематизація та узагальнення інформації. Використовувалися також методи емпіричного дослідження, зокрема анкетування та аналіз освітніх Інтернет-проєктів. У процесі дослідження було проведено експериментальну роботу, яка включала розробку, анкетування та оцінку ефективності власного Інтернет-проєкту. Крім того, застосовувалися методи аналізу та синтезу для виявлення ключових тенденцій і проблем, методи індукції та дедукції для побудови логічних висновків і обґрунтувань.
Результати дослідження можуть бути використані вчителями географії для покращення методики викладання предмета, а також розробниками освітніх платформ для створення якісного інтерактивного контенту. Запропонований освітній Інтернет-проєкт може слугувати ефективним інструментом для вивчення географії рідного краю в школах.
Бакалаврська робота складається зі вступу, трьох розділів, загальних висновків, списку використаних джерел та додатків. Перший розділ містить теоретичні засади використання освітніх Інтернет-проєктів у навчальному процесі. У другому розділі проводиться аналіз вітчизняного та зарубіжного досвіду застосування таких проєктів у вивченні географії рідного краю. Третій розділ присвячено практичній розробці власного освітнього Інтернет-проєкту, опису алгоритму його створення та оцінці ефективності впровадження в навчальний процес.


[bookmark: _Toc190958617]РОЗДІЛ 1
ТЕОРЕТИЧНІ ЗАСАДИ ВИКОРИСТАННЯ ОСВІТНІХ ІНТЕРНЕТ-ПРОЄКТІВ У ВИВЧЕННІ ГЕОГРАФІЇ

[bookmark: _Toc190958618]1.1. Поняття та класифікація освітніх Інтернет-проєктів

Стрімкий розвиток цифрових технологій значно вплинув на всі сфери суспільного життя, зокрема й на освітній процес. У зв’язку з цим виникла необхідність упровадження освітніх Інтернет-проєктів, які сприяють доступності навчання, персоналізації контенту, інтерактивному засвоєнню знань та розвитку цифрової грамотності [48, 57, c.12].
Освітні Інтернет-проєкти є ключовим інструментом у модернізації освіти, що відповідає вимогам XXI століття. Вони надають змогу здобувачам освіти навчатися у будь-який час та місці, розширюючи можливості отримання знань і підвищення кваліфікації. Такі проєкти інтегрують різні технологічні підходи, зокрема використання платформ електронного навчання, віртуальних лабораторій, інтерактивних ресурсів і мобільних додатків [44]. 
Термін "освітній Інтернет-проєкт" є багатогранним і охоплює різноманітні форми онлайн-освіти, які використовують можливості цифрових технологій для навчання та розвитку компетентностей.
Згідно з визначенням В.Г. Кременя (2023), освітній Інтернет-проєкт – це сукупність цифрових ресурсів, що базуються на використанні інформаційно-комунікаційних технологій для реалізації освітнього процесу в інтерактивному середовищі. Такі проєкти сприяють формуванню нових знань та навичок, а також адаптації особистості до сучасного інформаційного суспільства.
Освітній Інтернет-проєкт — це форма навчальної діяльності, що передбачає використання інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) для спільної роботи учасників над дослідницькими, творчими або практичними завданнями в онлайн-середовищі [42]. Головною особливістю таких проєктів є інтеграція різних предметних галузей, розвиток навичок 21-го століття (критичного мислення, комунікації, співпраці та творчості) та орієнтація на практичне застосування знань [47, c.120].
За визначенням Williams et al. (2021), освітній Інтернет-проєкт — це організована форма взаємодії учасників навчального процесу через Інтернет, що передбачає вирішення спільних завдань на основі аналізу інформації, комунікації та представлення результатів у цифровому форматі [69].
Визначення освітнього інтернет-проєкту можна сформулювати як навчальний підхід, що передбачає використання цифрових ресурсів і онлайн-платформ для реалізації групових або індивідуальних навчальних завдань, пов’язаних із дослідженням реальних проблем та пошуком їхніх рішень [43]. Основними компонентами такого підходу є інтеграція науки, технологій, інженерії, мистецтва та математики (STEAM), що сприяє формуванню міждисциплінарних знань і навичок [34, c.15].
У контексті цифрової освіти освітні інтернет-проєкти часто реалізуються через такі платформи, як Google Classroom, Google Meet та WhatsApp, що забезпечують гнучкість навчального процесу та сприяють розвитку самостійності учнів [45, c.21]. Важливим аспектом такого підходу є поєднання проєктного навчання (PjBL) та електронного навчання (e-learning), що підсилює мотивацію учнів і дозволяє ефективніше засвоювати навчальний матеріал [71, c.90].
Освітні Інтернет-проєкти можна розглядати як частину ширшого поняття дистанційного навчання, оскільки вони включають цифрові курси, віртуальні лабораторії, інтерактивні платформи та мобільні додатки для навчання.
Основними характеристиками освітніх Інтернет-проєктів є [14]:
· Доступність – можливість навчання для будь-якої людини незалежно від місця проживання, віку та соціального статусу.
· Інтерактивність – використання мультимедійного контенту, тестів, відео-лекцій та симуляцій.
· Гнучкість – можливість адаптувати навчальний процес під індивідуальні потреби здобувача освіти.
· Адаптивність – використання штучного інтелекту та алгоритмів для персоналізації навчального матеріалу.
· Перспективність – надання можливостей для безперервного навчання та професійного розвитку.
У сучасному світі освітні Інтернет-проєкти поділяються на різні категорії залежно від рівня навчання, типу контенту, способу взаємодії тощо.
Класифікація освітніх Інтернет-проєктів є важливим аспектом їхнього аналізу, оскільки дозволяє розподілити різні ресурси за функціональними та структурними характеристиками.
У таблиці 1.1 наведено загальну класифікацію освітніх Інтернет-проєктів.
Таблиця 1.1
Класифікація освітніх Інтернет-проєктів [14]
	Критерій
	Типи освітніх Інтернет-проєктів
	Приклади

	Освітній рівень
	Дошкільна, шкільна, вища, професійна освіта
	ABCmouse, Coursera, EdX

	Тип контенту
	Відео-лекції, підручники, віртуальні лабораторії
	YouTube EDU, OpenStax, PhET

	Спосіб взаємодії
	Синхронні, асинхронні
	Zoom-лекції, форуми, MOOC

	Спосіб доступу
	Відкриті, закриті
	Khan Academy, Udemy, Skillshare


Залежно від мети, методів і засобів реалізації освітні Інтернет-проєкти поділяються на кілька типів (рис. 1.1):

Рис. 1.1 Класифікація освітніх Інтернет-проєктів за метою та методами
Джерела: [42, 47] 
Освітні Інтернет-проєкти є невід’ємною частиною сучасної цифрової освіти, яка активно розвивається у відповідь на виклики цифрової економіки. Вони дозволяють здійснювати навчальний процес у новому форматі, що поєднує індивідуалізацію, інтерактивність та широкі можливості доступу до знань.
Метод проєктного навчання має широкі можливості та багатогранні переваги. Для учнів участь у проєктах — це не лише спосіб розкрити власний творчий потенціал, а й можливість розвинути навички командної взаємодії, лідерські якості та здатність застосовувати набуті знання на практиці. Крім того, результати роботи можна представити публічно, що сприяє додатковій мотивації та усвідомленню значущості своєї діяльності.
Для вчителів навчальний проєкт є ефективним інтерактивним інструментом, що допомагає формувати у школярів вміння проєктної діяльності, пошуку інформації та використання теоретичних знань на практиці. Цей метод стимулює самостійне навчання, дослідницьку активність та інноваційний підхід до вирішення проблем [5].
Як і будь-яка нова форма роботи, проєктна діяльність викликає інтерес в учнів. Саме допитливість спонукає дітей до глибшого дослідження обраної теми, що, у свою чергу, сприяє формуванню інтелектуальної допитливості та прагнення розширювати знання.
Проєктний метод передбачає постановку певної проблеми, її аналіз та розробку шляхів вирішення. Процес роботи включає формування ідей, планування дій, розподіл завдань між учасниками (у разі групової роботи), а також відповідальність за виконану роботу та регулярний контроль проміжних результатів. Важливим аспектом є використання різних методів навчання та інтеграція знань з різних галузей науки, техніки та освіти [5].
Методика проєктного навчання є комплексною системою, яка передбачає отримання учнями задоволення від результатів власної дослідницької діяльності, дотримання чіткої послідовності дій та правильне виконання поставлених завдань. Основною метою проєктного підходу є створення освітнього середовища, у якому кожен учень набуває особистого досвіду проєктної роботи.
Процес реалізації проєкту зазвичай проходить через кілька основних етапів [23]:
1. Вибір теми – учні пропонують варіанти, а вчитель допомагає визначити найбільш актуальну та здійсненну тему.
2. Формулювання мети, завдань та очікуваних результатів – важливо визначити конкретні цілі та проблеми, які необхідно вирішити.
3. Планування – розробляється план роботи, обираються методи дослідження (експерименти, опитування, аналіз літератури тощо).
4. Реалізація проєкту – безпосереднє виконання завдань, передбачених планом.
5. Аналіз результатів – підбиття підсумків, узагальнення отриманих даних.
6. Презентація роботи – представлення проєкту у вигляді усної або письмової доповіді, мультимедійної презентації, публікації тощо.
Проєктна діяльність може здійснюватися як індивідуально, так і в групах, що сприяє розвитку комунікативних навичок та вмінню працювати в колективі. Завдяки цьому учні отримують досвід командної роботи, вчаться розглядати проблеми з різних точок зору та знаходити ефективні шляхи їх вирішення [23].
Теми для проєктів можуть визначатися різними способами: їх можуть пропонувати органи освіти, вчителі, або ж самі учні, орієнтуючись на власні інтереси та потреби. Часто проєкти спрямовані на поглиблене вивчення шкільної програми або на вирішення практичних завдань, що потребують міждисциплінарного підходу та дослідницьких навичок.
Проєктне навчання має значні переваги, оскільки сприяє формуванню таких навичок [55]:
· планування роботи;
· пошуку та аналізу інформації з різних джерел;
· самостійного відбору та систематизації матеріалів;
· порівняння фактів та формулювання висновків;
· аргументованого висловлення думки;
· ухвалення рішень;
· створення кінцевого продукту (презентацій, фільмів, журналів тощо);
· публічного представлення результатів роботи;
· об’єктивного оцінювання власної діяльності та роботи команди.
Таким чином, метод проєктного навчання є ефективним способом формування в учнів практичних навичок, необхідних для їхнього майбутнього професійного та особистісного розвитку.
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Розвиток цифрових технологій відкриває нові можливості для вдосконалення географічної освіти, зокрема через впровадження освітніх Інтернет-проєктів. Вони сприяють збереженню якості навчального процесу в умовах дистанційного навчання, дозволяють використовувати передові методи візуалізації даних і надають доступ до актуальної інформації. Вплив глобальних криз, таких як пандемія COVID-19 і війна в Україні, показав, що онлайн-освіта стає не лише альтернативою традиційним методам навчання, а й необхідністю для забезпечення безперервності здобуття знань [4].
Д. Мальчикова та К. Мезенцев здійснили детальний аналіз трансформації стандартів базової географічної освіти як в Україні, так і в різних державах світу, зокрема у США, Швейцарії та Японії. Вони дослідили вплив цих змін на формування публічного іміджу географії як науки та навчальної дисципліни. Науковці наголосили, що оновлення змісту та методів викладання географії повинно базуватися на застосуванні інноваційних технологій [8, c.54]. Зокрема, вони підкреслили необхідність розробки навчальних стратегій, що інтегрують найкращі практики використання геомедіаресурсів як елементу цифрового навчального середовища. Таке використання є важливим як для ефективного викладання географії в школах, так і для формування сучасного освітнього простору загалом.
Окрему увагу вчені приділили так званому «новаторському руху» в географічній освіті. Він пов’язаний із широким застосуванням геоінформаційних систем (ГІС), дистанційного зондування Землі та геопросторових технологій у навчальному процесі. На їхню думку, ці інновації дозволяють значно покращити якість викладання географії, роблячи його більш інтерактивним та доступним. Водночас дослідники наголосили на недоцільності використання виключно традиційних методів навчання як у середній, так і у вищій школі. Вони аргументували це тим, що сучасні цифрові технології забезпечують значно ширший доступ до географічної інформації та геомедіаресурсів, що відкриває нові можливості для навчання [67].
О. Варакута та Х. Варакута у своїх дослідженнях зосередили увагу на якості засвоєння географічної освіти учнями через впровадження інноваційних методів навчання. Вчені визначили ключові освітні технології, які є найбільш ефективними у навчальному процесі. Зокрема, вони розглянули [2, c.22]:
· MOOC (Massive Open Online Course) – масові відкриті онлайн-курси, які забезпечують доступ до великого обсягу навчальної інформації та сприяють самостійному навчанню;
· Метод "перевернутий клас", що передбачає зміщення акценту з традиційних лекцій на самостійне вивчення теоретичного матеріалу вдома та активне опрацювання знань на заняттях;
· BYOD (Bring Your Own Device) – підхід, за якого учні використовують власні пристрої (смартфони, планшети, ноутбуки) для навчання, що сприяє інтеграції цифрових ресурсів у освітній процес;
· Динамічне оцінювання, яке передбачає гнучкий підхід до оцінювання знань, орієнтуючись на прогрес учня в процесі навчання;
· Гейміфікацію, яка включає використання ігрових елементів у навчальному процесі, що сприяє підвищенню мотивації та залученості учнів;
· Змішане навчання, яке поєднує традиційні методи навчання із цифровими технологіями;
· Скрайбінг – метод візуалізації навчального матеріалу за допомогою графічних презентацій, що допомагає краще засвоювати інформацію [67].
Ці методи дозволяють зробити процес навчання географії більш цікавим та ефективним, сприяючи розвитку критичного мислення, аналітичних навичок та здатності до самостійного здобуття знань.
О. Топузов у своїх наукових працях досліджував освітній процес у географії через призму модернізації вищої освіти. Він розглядав новітні освітні методики, технології та засоби навчання, наголошуючи на важливості їх використання у викладанні географічних дисциплін [18, c.202].
Науковець особливо підкреслив значущість застосування геоінформаційних систем і технологій у навчальному процесі. За його висновками, такі інструменти сприяють формуванню фахових компетентностей майбутніх учителів географії, допомагаючи їм краще розуміти просторові закономірності та аналітично опрацьовувати географічні дані [26].
О. Топузов зазначив, що комп’ютеризоване навчання має великий дидактичний потенціал і дозволяє активізувати самостійну навчально-пізнавальну діяльність студентів. Це особливо важливо в умовах сучасного інформаційного суспільства, де майбутні вчителі мають не лише передавати знання, а й навчати учнів самостійно працювати з інформацією та аналізувати великі обсяги географічних даних [18, c.203].
О. Мамчур, Л. Котик та І. Ванда у своїх дослідженнях розкрили окремі аспекти впровадження інноваційних технологій у підготовку майбутніх учителів географії. Вони наголошують на необхідності використання цифрових технологій, інтерактивних платформ та мультимедійних ресурсів для ефективного навчання студентів педагогічних спеціальностей [10, c.73].
В. Яковлева також акцентувала увагу на інноваційних підходах до навчання географії, пропонуючи ефективні методики застосування сучасних технологій у шкільній та вищій освіті [19].
Загальні дидактичні засади та методика викладання географії ґрунтовно висвітлені у працях В. Самойленко та О. Топузова, які досліджували педагогічні принципи, методичні підходи та інструменти ефективного навчання географічних дисциплін [18].
Одним із основних викликів для сучасної географічної освіти є потреба в інтеграції передових освітніх технологій, які дозволяють адаптувати навчальний процес до вимог сучасного ринку праці та світових тенденцій. Використання Інтернет-проєктів у географічній освіті сприяє розвитку критичного мислення, аналітичних здібностей та умінь роботи з просторовими даними. Водночас їх впровадження потребує підвищення рівня цифрової компетентності викладачів і учнів, а також розробки адаптивних навчальних програм, що враховують сучасні інноваційні підходи [14].
Однією з ключових переваг Інтернет-проєктів у географічній освіті є можливість роботи з геоінформаційними системами (ГІС), які дозволяють аналізувати дані про природні та соціально-економічні процеси. Такі технології активно використовуються в країнах Європи та Північної Америки, де були створені віртуальні університети та відкриті освітні платформи для дистанційного навчання.
Досвід Великої Британії показує, що інтеграція цифрових технологій у навчальний процес сприяє розвитку глибшого розуміння предмета через використання інтерактивних методів, таких як ментальні карти, аналіз просторових даних і симуляційні дослідження. Крім того, у школах Франції активно застосовується білінгвальний підхід, що дозволяє учням вивчати географію двома мовами, підвищуючи рівень міжнародної інтеграції знань.
Важливим аспектом є розвиток м'яких навичок (soft skills), які необхідні для роботи з великими масивами даних і прийняття обґрунтованих рішень. Реформаторська стратегія Нової української школи передбачає впровадження навичок критичного мислення, ініціативності та командної роботи, що є важливими у вивченні географії.
Значущість цифрових платформ у географічній освіті можна розглянути через їх основні функції, які наведено у таблиці 1.2.
Таблиця 1.2
Функції освітніх Інтернет-проєктів у географічній освіті [15]
	Функція
	Зміст

	Візуалізація географічних даних
	Можливість працювати з інтерактивними картами, супутниковими знімками, 3D-моделями рельєфу.

	Просторовий аналіз
	Використання ГІС-платформ для дослідження демографічних, екологічних і кліматичних процесів.

	Моделювання географічних явищ
	Створення цифрових моделей природних процесів, аналіз змін ландшафту, прогнозування наслідків природних катастроф.

	Інтерактивне навчання
	Доступ до віртуальних експедицій, географічних вікторин, онлайн-симуляцій природних явищ.

	Розвиток аналітичного мислення
	Застосування методів картографічного аналізу, аналіз просторових закономірностей та прогнозування розвитку територій.


Одним із головних викликів у використанні освітніх Інтернет-проєктів є забезпечення рівного доступу до цифрових технологій серед учнів і викладачів. Нерівномірний розвиток цифрової інфраструктури у різних регіонах України створює труднощі для впровадження сучасних освітніх технологій, що може сприяти поглибленню диспропорції якості освіти [4].
Важливим кроком до реформування географічної освіти є підготовка викладачів до використання цифрових технологій у навчальному процесі. Згідно з дослідженнями, шість основних сфер цифрової компетентності включають інформаційну грамотність, роботу з даними, комунікацію, створення контенту, кібербезпеку та навчання впродовж життя [15].
Одним із можливих рішень для покращення дистанційного навчання є впровадження тьюторства – моделі наставництва, що допомагає студентам розвивати індивідуальні освітні траєкторії. Така система успішно працює у Великій Британії, де тьютори допомагають студентам опановувати матеріал і формувати власні дослідницькі підходи [1, c.13].
Важливим є і розвиток цифрових освітніх платформ. Наприклад, Міністерство цифрової трансформації України розширює можливості "Дії" для освітніх цілей, що дозволяє інтегрувати електронні сервіси для студентів і викладачів [3].
Освітні Інтернет-проєкти є важливим інструментом для розвитку сучасної географічної освіти, оскільки вони сприяють інтеграції інноваційних методів навчання, розвивають аналітичні навички та забезпечують доступ до актуальних знань. Використання ГІС-технологій, інтерактивних карт і онлайн-платформ дозволяє зробити географічну освіту більш практичною та адаптивною до сучасних потреб.
Водночас основними викликами залишаються необхідність підвищення рівня цифрової грамотності серед викладачів і учнів, розвиток цифрової інфраструктури та адаптація навчальних програм до сучасних вимог. Вирішення цих питань можливе через впровадження програм підготовки педагогів, розвиток міжнародного співробітництва та створення адаптивних освітніх платформ, що сприятиме підвищенню конкурентоспроможності української географічної освіти в глобальному освітньому просторі.
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Узагальнюючи теоретичні засади використання освітніх Інтернет-проєктів у вивченні географії, можна стверджувати, що вони є важливим інструментом модернізації навчального процесу, що відповідає вимогам сучасного цифрового суспільства. Інтернет-проєкти сприяють підвищенню доступності освіти, розширенню можливостей для самостійного навчання та персоналізації освітнього контенту, а також забезпечують інтерактивність і гнучкість у здобутті знань.
Сучасні цифрові технології дозволяють реалізовувати різні підходи до навчання, поєднуючи традиційні та інноваційні методи. Освітні Інтернет-проєкти інтегрують можливості платформ електронного навчання, віртуальних лабораторій, мультимедійних ресурсів та мобільних додатків, що сприяє більш глибокому розумінню навчального матеріалу та розвитку ключових компетентностей учнів. Вони не лише забезпечують гнучкість у виборі темпу та форми навчання, а й мотивують здобувачів освіти до активного залучення в навчальний процес через інтерактивні завдання, моделювання реальних ситуацій та співпрацю в онлайн-середовищі.
Метод проєктного навчання, який лежить в основі освітніх Інтернет-проєктів, є ефективним засобом розвитку критичного мислення, навичок дослідницької діяльності та здатності працювати в команді. Географічна освіта, як одна з найбільш наукомістких дисциплін, особливо виграє від застосування цифрових технологій, оскільки вони дозволяють працювати з геопросторовими даними, аналізувати глобальні процеси та розвивати практичні навички, необхідні для розуміння сучасного світу.
Розвиток географічної освіти через освітні Інтернет-проєкти передбачає використання таких технологій, як геоінформаційні системи (ГІС), дистанційне зондування Землі, інтерактивні карти та віртуальні експедиції. Ці методи дають змогу учням і студентам не лише отримувати теоретичні знання, а й застосовувати їх у реальному житті. Водночас для ефективного впровадження таких підходів необхідне підвищення рівня цифрової грамотності педагогів та адаптація навчальних програм до сучасних викликів.
Важливим аспектом є також створення рівного доступу до цифрових ресурсів, що залишається викликом у різних регіонах України. Попри це, розширення можливостей онлайн-освіти відкриває нові перспективи для вдосконалення навчального процесу, розвитку індивідуальних освітніх траєкторій та забезпечення якісної географічної освіти, що відповідає вимогам сучасного інформаційного суспільства.
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Географія є унікальною наукою та навчальним предметом, що інтегрує знання про природу та суспільство. Вона спрямована не лише на розширення уявлень учнів про навколишній світ, а й на формування географічної культури та просторового мислення [6]. Сучасні методи навчання все більше орієнтуються на активні форми пізнання, де вчитель не просто передає знання, а й стимулює самостійний пошук та аналіз інформації. Одним із найперспективніших напрямів активного навчання є використання освітніх Інтернет-проєктів, які відкривають нові можливості для вивчення географії.
Сучасні комп’ютерні технології відкривають широкі можливості для навчання географії. Вони включають пошук географічної інформації в мережі, комп’ютерне тестування, електронні енциклопедії, мультимедійні підручники, ГІС-технології, інтерактивні карти, дистанційне навчання та навіть географічні вікторини. Важливу роль відіграє також використання телекомунікаційних засобів, таких як телетести, чати, веб-конференції та участь у міжнародних освітніх проєктах [6].
В освітньому процесі Інтернет-проєкти можуть бути використані у різних формах [58]:
· На уроках – використання електронних підручників, мультимедійних презентацій, віртуальних карт та ГІС-додатків для демонстрації географічних процесів і явищ.
· При самостійній роботі – аналіз картографічних матеріалів в Інтернеті, участь у форумах, онлайн-вікторинах, використання освітніх платформ для дистанційного навчання.
· На практичних заняттях – створення власних карт, робота з експертними комп’ютерними програмами, моделювання природних явищ за допомогою цифрових технологій.
· У позаурочний час – участь у телекомунікаційних проєктах, пошук додаткових матеріалів, інтерактивні ігри, перегляд супутникових знімків та карт в реальному часі.
Інтернет-проєкти сприяють не лише отриманню знань, а й розвитку різних компетенцій (рис. ):

Рис. 2.1 Функції комп’ютерних технологій у навчанні географії
Джерело: створено автором на основі: [58]
Сучасні онлайн-ресурси надають учням можливість працювати з інтерактивними картами, проходити тести та виконувати практичні завдання. Серед найбільш популярних платформ можна виокремити [37]:
· LearningApps.org – ресурс для створення інтерактивних вправ, картографічних завдань, головоломок.
· Seterra Online – географічні вікторини, що допомагають вивчати карти, столиці, річки та інші географічні об’єкти.
· Phet Interactive Simulations – моделювання природних процесів, що сприяє кращому розумінню фізико-географічних явищ.
· Windyty – сервіс для візуалізації метеорологічних процесів у реальному часі.
Такі онлайн-платформи дозволяють учням закріплювати знання у цікавій та доступній формі, що значно підвищує ефективність навчального процесу.
У багатьох країнах впровадження віртуальних платформ та геовізуалізаційних технологій стало одним із ключових напрямів удосконалення методів викладання географії [61]. Завдяки інтеграції цифрових картографічних сервісів, онлайн-мап і віртуальних екскурсій викладачі отримали змогу створювати інтерактивні навчальні проєкти, що поєднують елементи активного навчання та практичного дослідження.
Дослідники зазначають, що використання віртуальних глобусів та геопросторових технологій допомагає студентам краще засвоювати матеріал і розвивати критичне мислення [28, c.138]. Наприклад, Google Earth та ArcGIS Online широко застосовуються у вищих навчальних закладах США та Європи для створення віртуальних польових досліджень і проєктів, пов’язаних із географічним аналізом просторових процесів [62, c.142].
Зарубіжний досвід показує, що використання віртуальних польових подорожей через Google Earth дозволяє студентам відвідувати місця, до яких вони не змогли б дістатися фізично. Це особливо важливо для університетів, які не мають ресурсів для організації традиційних експедицій або розташовані у віддалених регіонах. Такі проєкти дозволяють вивчати природні ландшафти, міське планування, екологічні проблеми та історичні процеси в інтерактивному форматі.
Один із яскравих прикладів успішного використання інтернет-проєктів у географічній освіті представлений у дослідженні, проведеному в Kennesaw State University (США). У 2021 році в межах курсу «Географія Північної Америки» було реалізовано проєкт із використанням Google Earth, який замінив традиційну курсову роботу. Студенти працювали над створенням цифрових геовізуальних історій, досліджуючи різні аспекти фізичної та економічної географії регіону [36, c.2].
Результати дослідження свідчать про кілька ключових ефектів впровадження інтернет-проєктів [37]:
· Збільшення залученості студентів – студенти відзначили, що інтерактивний формат дослідження виявився набагато цікавішим і ефективнішим порівняно з написанням традиційних дослідницьких робіт.
· Розвиток просторового мислення – завдяки роботі з картами, аеро- та супутниковими знімками, студенти змогли краще зрозуміти географічні процеси та їхній вплив на суспільство.
· Підвищення технологічної компетентності – оскільки проєкти передбачали роботу з геовізуалізаційними платформами, студенти отримали навички, які можуть бути корисними у їхній майбутній професійній діяльності.
Курс передбачав використання віртуальних екскурсій по 14 субрегіонах Північної Америки. Використовуючи Google Earth, студенти досліджували фізичні та соціально-економічні особливості різних регіонів. Для кожного субрегіону були підготовлені віртуальні зупинки, що включали 2D- та 3D-огляди, віртуальні тури вулицями, фотографії та текстові коментарі.
Впровадження віртуальних технологій у географічну освіту в різних країнах дозволило сформувати нові підходи до вивчення просторових процесів. Використання інтернет-проєктів дає змогу [64]:
· Залучати студентів різних спеціальностей, які раніше не працювали з картографічними технологіями.
· Проводити географічні дослідження без необхідності фізичних виїздів на місцевість, що особливо важливо для дистанційного навчання.
· Використовувати безкоштовні платформи, такі як Google Earth, що робить методику доступною для навчальних закладів з обмеженими ресурсами.
· Покращувати просторове мислення та географічну грамотність завдяки інтерактивним завданням і візуалізації даних [72, c.73].
· Інтегрувати міждисциплінарні підходи – географічні дослідження можуть поєднуватися з історією, соціологією, економікою та екологією [63].
Розвиток цифрових технологій сприяв трансформації методів оцінювання та навчання. Вчителі можуть використовувати Інтернет-ресурси для створення інтерактивних завдань, тестів і навчальних проєктів, що дозволяє зробити процес вивчення географії більш захопливим та ефективним [35, p. 59].
Одним із таких онлайн-інструментів є платформа Wordwall, яка дозволяє створювати інтерактивні вправи у вигляді вікторин, пазлів, кросвордів тощо. Wordwall має низку переваг: безкоштовний базовий доступ, можливість використання у форматі друкованих матеріалів або в онлайн-режимі, а також інтеграція з іншими освітніми платформами [21, p. 167].
Результати досліджень свідчать про позитивний вплив використання цифрових освітніх ресурсів на рівень навчальної мотивації та успішності учнів. Наприклад, дослідження [52, p. 6890] показало, що використання Wordwall підвищує рівень засвоєння матеріалу та зацікавленість учнів у навчанні. Інші дослідження підтверджують, що інтерактивні освітні Інтернет-проєкти сприяють розвитку навичок самостійного навчання та покращують якість оцінювання знань [40, p. 40].
На прикладі початкової школи SDN Kartini 5 було проведено дослідження щодо впровадження Wordwall у навчанні географії, зокрема під час вивчення теми «Географічні умови Індонезії». Вчителі активно використовують цифрові технології для пояснення матеріалу (PowerPoint, відео на YouTube), але оцінювання здебільшого здійснюється в традиційному письмовому форматі. Це знижує зацікавленість учнів і впливає на їхні навчальні результати, оскільки 65% школярів не досягли поставлених навчальних цілей, а середній бал склав лише 58,07 [52].
Щоб покращити ситуацію, була розроблена інтерактивна система оцінювання на основі Wordwall, інтегрована в електронний підручник Modipaskogo E-Book. Це дозволило не лише урізноманітнити форми перевірки знань, а й підвищити рівень мотивації учнів до навчання [52].
Дослідження проводилося за моделлю ADDIE, яка включає аналіз, дизайн, розробку, впровадження та оцінювання. Для аналізу було проведено опитування серед учнів і вчителів, що дозволило виявити потребу у впровадженні цифрових оцінювальних інструментів. На етапі розробки було створено 30 інтерактивних завдань різних типів (тестові питання, завдання на співставлення, заповнення пропусків тощо).
Результати тестування учнів до і після впровадження Wordwall засвідчили значне покращення навчальних результатів: середній бал зріс з 58,07 до 79, що свідчить про високу ефективність цього підходу. Також проведене анкетування показало, що 98% учнів та вчителів вважають Wordwall зручним і корисним інструментом у навчанні географії [52].
Розвиток цифрових технологій відкрив нові можливості для вдосконалення методів викладання географії, зокрема через впровадження освітніх Інтернет-проєктів. Вони дозволяють інтегрувати мультимедійні ресурси, 3D-моделі та геовізуалізацію в навчальний процес, що сприяє підвищенню мотивації учнів та покращенню їхніх когнітивних навичок. Водночас, реалізація таких проєктів супроводжується певними технічними, педагогічними та методичними викликами.
Однією з найбільших перешкод у використанні Інтернет-проєктів у навчанні географії є технічні труднощі. Вони пов’язані як з апаратним забезпеченням, так і з програмним наповненням. Наприклад, низка досліджень вказує на проблеми із розпізнаванням маркерів [60] та нестабільним підключенням до Інтернету [51]. Це може суттєво впливати на ефективність навчального процесу, особливо при використанні інтерактивних картографічних платформ та AR-контенту.
Ще однією проблемою є нестабільність геопросторового контенту при використанні GPS-орієнтованих систем поза межами класної кімнати [29]. Це ускладнює проведення віртуальних польових досліджень та інших географічних симуляцій.
Впровадження освітніх Інтернет-проєктів потребує високого рівня цифрової компетентності вчителів. Проте багато викладачів не мають достатніх знань і навичок для ефективного використання таких технологій у навчанні [66, c.41]. Особливо це актуально для початкової школи, де відсутність належної підготовки педагогів може стати серйозним бар'єром для інтеграції цифрових ресурсів.
Крім того, на рівні середньої школи відзначається дефіцит якісного AR-контенту, що вимагає створення відкритих освітніх ресурсів для підтримки викладання географії [31].
Навіть при доступі до цифрових ресурсів залишається проблема недостатньо опрацьованих методичних рекомендацій щодо їх використання. Дослідження вказують на відсутність конкретних інструкцій та підтримки для учнів під час роботи з цифровими платформами та AR-контентом [32]. Важливими залишаються питання адаптації навчального процесу під особливості різних рівнів освіти та впровадження ефективних стратегій залучення учнів до інтерактивного навчання.
У початковій освіті найбільш популярними темами для використання цифрових технологій є природні явища, карта світу, екологічні проблеми та орієнтація в просторі.
Таблиця 2.1
Педагогічний дизайн і реалізація освітніх Інтернет-проєктів у географії
	Рівень освіти
	Тематичний фокус
	Інтерактивність контенту
	Мультимедійні можливості
	Педагогічний підхід

	Початкова школа
	Торнадо (фізична географія)
	Зміна параметрів стихійного явища, моделювання наслідків
	3D-моделі, відео, текст
	Колаборативне навчання

	
	Сонячна система (фізична географія)
	Пошук 3D-планет, визначення орбіт
	3D-моделі, текст
	Ігрове навчання

	
	Орієнтація на місцевості (картографія)
	Виконання місій та розгадування географічних головоломок
	Напрямні точки, текст
	Навчання через значущий досвід

	
	Екологічне господарювання (міждисциплінарне)
	Дослідження об’єкта через AR-платформу
	3D-моделі, відео, текст, аудіо
	Дослідницьке навчання

	Середня школа
	Сонячна система (фізична географія)
	Вивчення будови планет за допомогою 3D-моделей
	3D-моделі
	Експериментальне навчання

	
	Вулканологія (фізична географія)
	Взаємодія з 3D-моделями вулканів, проходження мультимедійних тестів
	3D-моделі, відео, текст
	Дослідницьке навчання

	
	Геоекосистеми (екологія)
	Дослідження впливу людської діяльності на природу через AR-карти
	Відео, графіка, текст
	Експериментальне навчання

	
	Вплив забруднення повітря (екологія)
	Візуалізація маршрутів поширення забруднення
	3D-анімація, відео
	Дослідницьке навчання


Джерело: [27, 29]
Наприклад, у дослідженні Chiou & Shen (2022) учні вивчали торнадо, змінюючи його параметри через 3D-моделювання, що дозволяло аналізувати вплив стихійних явищ на навколишнє середовище [27]. Costa et al. (2020) запропонували інтерактивну гру, де учні досліджували планети Сонячної системи та їх орбіти, що поєднувало в собі ігровий формат із науковим підходом [29]. Hsieh (2021) впровадив AR-елементи у навчання екологічного господарювання, дозволяючи учням віртуально досліджувати особливості розведення устриць [38].
Для середньої школи характерне використання AR і цифрових платформ у складніших темах, таких як географічний аналіз, екологічні проблеми та вплив людської діяльності на природу.
Adedokun-Shittu et al. [20] досліджували Сонячну систему за допомогою 3D-моделювання, що допомагало студентам краще зрозуміти будову планет. Akhmalludin & Ayu [22] створили AR-додаток для вивчення вулканів, де учні могли взаємодіяти з 3D-моделями різних типів вулканів та проходити мультимедійні завдання. Georgiou & Kyza [49] використали AR-карти та доповнені відеоматеріали для дослідження екосистем, що дозволило студентам самостійно аналізувати фактори зменшення популяції птахів.
Використання освітніх Інтернет-проєктів у викладанні географії демонструє значний потенціал для покращення якості освіти, але також супроводжується рядом викликів.
Попри ці труднощі, Інтернет-проєкти суттєво покращують навчальний процес, дозволяючи реалізовувати інтерактивне та персоналізоване навчання. Особливо перспективним є використання AR для проведення віртуальних польових досліджень, вивчення екологічних питань та розвитку критичного мислення у студентів [11].
У майбутньому варто звернути увагу на створення відкритих освітніх ресурсів (OER), що зробить технології доступними для ширшого кола навчальних закладів, а також на розробку методичних рекомендацій для викладачів щодо використання цифрових технологій у навчальному процесі.
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Метод проєктів є одним із найбільш ефективних активних методів навчання, що сприяє активізації навчального процесу через самостійну діяльність учнів — індивідуальну, парну або групову. Використання проєктних технологій у викладанні географії дозволяє забезпечити гарантоване досягнення запланованого результату завдяки чітко визначеним часовим межам, унікальності кожного проєкту, його одноразовому характеру та орієнтації на зміни [53].
У шкільному курсі географії можливості застосування проєктного методу є досить широкими. Вибір типу проєкту залежить від вікових особливостей учнів. Так, у 6-7 класах доцільно впроваджувати переважно короткотривалі та середньої тривалості інформаційні або ігрові проєкти. У 8 класі акцент зміщується на групові форми роботи, які сприяють розвитку комунікативних навичок. Учні 9-11 класів можуть працювати над дослідницькими проєктами, що передбачають не лише аналіз літературних джерел, а й проведення власних досліджень, формулювання висновків та пропонування альтернативних рішень.
Залежно від особливостей змісту та структури, у викладанні географії рідного краю доцільно використовувати різні типи проєктів:
· За характером пізнавальної діяльності: дослідницькі, творчі, інформаційні, ознайомчо-орієнтовані.
· За предметною складовою: монопредметні (з використанням лише географічного матеріалу) та міжпредметні (інтеграція знань з інших дисциплін).
· За масштабом взаємодії: внутрішні (учні одного класу) та загальношкільні (участь представників різних класів).
· За кількістю учасників: індивідуальні, парні, групові, колективні.
· За тривалістю: короткотривалі, середньої тривалості та довготривалі.
· За рівнем складності: прості, складні, комплексні.
· За формою взаємодії: кооперативні, змагальні, конкурсні.
· За часом виконання: ті, що здійснюються у навчальний, позанавчальний час або комбіновано.
Освітні інтернет-проєкти є особливо актуальними в сучасному навчальному процесі, оскільки вони розширюють доступ до інформаційних ресурсів, стимулюють дослідницьку діяльність учнів і дозволяють працювати в інтерактивному форматі. Завдяки використанню цифрових технологій, школярі можуть створювати віртуальні карти, проводити онлайн-дослідження, аналізувати екологічний стан своєї місцевості за допомогою відкритих баз даних, розробляти мультимедійні презентації та спільні інтерактивні проєкти.
На 2023-2024 навчальний рік у межах оновлених модельних навчальних програм з географії для 6-9 класів були передбачені такі ключові розділи [13]:
· 6 клас: вступ до географії, способи зображення Землі, оболонки Землі.
· 7 клас: закономірності природи материків, материки тропічних широт, полярний материк, материки північної півкулі, закономірності формування природи океанів.
· 8 клас: картографічні джерела інформації, географічний простір України, природа України, населення України та світу, природа та населення свого краю.
· 9 клас: національна та світова економіка, первинний, вторинний та третинний сектори економіки, глобальні проблеми людства.
Використання інтернет-проєктів у вивченні географії рідного краю дозволяє зробити навчальний процес більш цікавим, інтерактивним і практично орієнтованим, сприяючи формуванню в учнів наукового мислення та дослідницьких навичок.
У 2023-2024 навчальному році в українських школах було впроваджено дві модельні навчальні програми з географії для 6-9 класів. Обидві передбачають можливість організації навчальних проєктів, зокрема у форматі інтернет-проєктів, що включають онлайн-дослідження, створення інтерактивних карт, підготовку цифрових презентацій тощо [13].
Перша модельна програма («Географія. 6-9 класи» для закладів загальної середньої освіти, авт. Кобернік С. Г., Коваленко Р. Р., Гільберг Т. Г., Даценко Л. М.) передбачає значну кількість проєктних тем, зокрема в середньому від однієї до п’яти на кожну тему розділу [13 ].
Друга модельна програма («Географія. 6-9 класи» для закладів загальної середньої освіти, авт. Запотоцький С. П., Карпюк Г. І., Гладковський Р. В., Довгань А. І. та ін.) пропонує меншу кількість проєктів, проте до кожної теми зазначає конкретну форму представлення роботи, що може включати цифрові ресурси, буклети, лепбуки, відео тощо [13].
Важливо зазначити, що в обох програмах немає чіткого розподілу навчальних годин за темами, а їх визначення відбувається на розсуд учителя в межах загального річного плану.
Таблиця 2.2 містить порівняльний аналіз кількості навчальних проєктів, запропонованих у кожній із модельних програм:
Таблиця 2.2
Кількість тем навчальних проєктів у модельних програмах з географії
	Клас
	Кількість тем навчальних проєктів у програмі (Кобернік С. Г. та ін.)
	Кількість тем навчальних проєктів у програмі (Запотоцький С. П. та ін.)

	6 клас
	25
	6

	7 клас
	42
	15

	8 клас
	35
	22

	9 клас
	56
	18

	Разом
	158
	61


Джерело:
Як видно з таблиці, перша програма пропонує загалом 158 тем навчальних проєктів, тоді як друга – 61.
Використання інтернет-проєктів у навчальному процесі дозволяє учням застосовувати сучасні технології для вивчення географічних особливостей свого регіону. Залежно від класу та змісту навчального матеріалу, можуть застосовуватися такі види цифрових проєктів:
· Онлайн-дослідження та аналіз даних (використання відкритих картографічних сервісів, супутникових знімків, екологічних баз даних для аналізу стану довкілля).
· Цифрові карти та інтерактивні ресурси (створення власних карт місцевості у Google My Maps, ArcGIS Online, QGIS).
· Мультимедійні презентації (відеоролики, анімаційні інфографіки, інтерактивні звіти).
· Віртуальні екскурсії (створення 3D-турів природними та історичними об’єктами рідного краю).
У першій модельній програмі пропонується широкий вибір тем для навчальних проєктів, що можуть бути реалізовані в онлайн-форматі. Наприклад [13]:
· 6 клас – «Визначення шляхів заощадження корисних копалин у побуті» (створення цифрової презентації або інфографіки).
· 7 клас – «Позитивні та негативні наслідки глобальних змін клімату для окремих регіонів» (створення онлайн-карти змін клімату).
· 8 клас – «Проблеми та шляхи вдосконалення адміністративно-територіального устрою України» (цифровий буклет або інтерактивна мапа).
· 9 клас – «Аналіз та оцінка власних можливостей у зростанні добробуту своєї родини та держави» (створення електронного портфоліо з прогнозами розвитку регіону).
У другій модельній програмі для кожного проєкту зазначається рекомендована форма представлення роботи, що сприяє інтеграції цифрових технологій у навчання. Наприклад:
· 6 клас – «Розпізнавання та правила безпечної поведінки під час несприятливих атмосферних явищ» (створення онлайн-флаєра або цифрового постера).
· 7 клас – «Природні зони Землі» (розробка лепбука або цифрової брошури).
· 8 клас – «Підготовка буклетів про збереження ранньоквітучих весняних квітів» (цифровий буклет, інтерактивний плакат).
· 9 клас – «Розроблення екологічної стежки у вашому населеному пункті» (створення онлайн-карти з описом екскурсійного маршруту).
Оцінювання інтернет-проєктів має бути стимулюючим, тобто спрямованим на заохочення учнів до дослідницької діяльності. При оцінюванні роботи над проєктами доцільно враховувати такі критерії:
· Низький рівень (мінімальні бали) – робота має реферативний характер, відсутні чітко сформульовані мета, завдання, висновки.
· Середній рівень – фрагментарна участь у дослідженні, обмежений обсяг роботи.
· Достатній рівень – правильне виконання окремих частин проєкту, але без активної участі у фінальному обговоренні.
· Високий рівень (максимальні бали) – повне розкриття теми, якісне оформлення і презентація, чітке визначення мети, завдань, активна участь в аналізі отриманих результатів.
Додатково слід оцінювати [24]:
· самостійність виконання проєкту,
· якість презентації (виразність виступу, артистизм),
· використання цифрових технологій (наочність, інтерактивність, мультимедійні елементи),
· оригінальність представлення результатів (креативний підхід, інтерактивні елементи, віртуальні екскурсії, 3D-моделі, цифрові карти).
Використання інтернет-проєктів у навчальному процесі з географії рідного краю дозволяє урізноманітнити освітній процес, зробити його більш інтерактивним та наближеним до реальних викликів. Освітні інтернет-проєкти сприяють формуванню в учнів екологічної свідомості, вміння працювати з цифровими ресурсами та інтегрувати знання з географії у повсякденне життя. У поєднанні з ефективним оцінюванням та широким вибором тем така діяльність стає потужним інструментом розвитку дослідницьких компетентностей школярів [24].
Розвиток системи вищої та середньої освіти вимагає від педагогічної науки та практики впровадження сучасних технологій і нових методів навчання дітей та молоді. Інноваційні процеси в педагогіці тісно пов’язані із загальними суспільними тенденціями, глобалізацією та інтеграційними процесами. В Україні інноваційна діяльність регулюється Законом України «Про пріоритетні напрями інноваційної діяльності» та Державною програмою прогнозування науково-технологічного розвитку. Впровадження інновацій в освіті є закономірним і необхідним кроком, оскільки дозволяє подолати суперечності між традиційними методами викладання та потребами сучасної освітньої сфери [41].
Основною характеристикою інновацій є їх здатність впливати на професійний рівень педагогів, розширювати можливості освітнього середовища та сприяти розвитку навчальних закладів. Інновації – це цілісна система, яка включає в себе процеси їх створення, впровадження та функціонування. Вони виникають у результаті пошуку нових ідей для вирішення освітніх проблем і проходять апробацію у вигляді педагогічних експериментів чи пілотних проєктів. Їх подальший розвиток залежить від соціального запиту, а успішне впровадження визначає стабільність і ефективність інновацій у довгостроковій перспективі.
Особливу роль інновації відіграють у географічній освіті, оскільки географія є важливим предметом для формування свідомих і відповідальних громадян. У міжнародних документах наголошується, що географічні знання допомагають зрозуміти сучасний світ, формують необхідні компетенції для міжнародного співробітництва та сприяють розв’язанню глобальних проблем, таких як зміна клімату, продовольча безпека, раціональне використання природних ресурсів та урбанізація [54]. Водночас у деяких країнах географічна освіта залишається недооціненою або недостатньо розвиненою, що потребує реформ та впровадження ефективних методів навчання.
Питання інновацій у навчальному процесі також розглядається у «Професійному стандарті вчителя» (2020), який визначає необхідність розвитку інформаційно-цифрової компетентності педагогів. Це включає вміння орієнтуватися в інформаційному просторі, критично оцінювати інформацію, використовувати сучасні цифрові технології в освітньому процесі та створювати нові електронні ресурси [8]. Важливим аспектом є також формування партнерської взаємодії між учасниками освітнього процесу, що сприяє мотивації учнів та створенню комфортного навчального середовища.
Значну увагу інноваціям приділено у «Концепції розвитку педагогічної освіти» (2018). Документ акцентує на необхідності подолання наслідків вузькоспеціалізованого навчання, таких як фрагментарне світосприйняття та недостатній рівень міжпрофесійних комунікацій. Зміни в освіті мають бути спрямовані на збільшення міждисциплінарної інтеграції, що особливо важливо в умовах освітніх втрат, спричинених пандемією COVID-19 та російсько-українською війною [68].
У той же час педагогічні працівники стикаються з проблемами у впровадженні новітніх технологій, оскільки частина з них не готова до використання сучасних методик у навчанні. Оволодіння інноваціями є важливим фактором конкурентоспроможності вчителів, підтвердженням їхнього професіоналізму та творчого потенціалу. Впровадження нових методів навчання відповідає запитам суспільства та є необхідною умовою професійного розвитку педагогів, зокрема в аспектах цифрової грамотності, кібербезпеки та електронного навчання [16]. Інноваційні підходи, такі як STEM-освіта та інтегровані уроки, вимагають активної співпраці між педагогами різних спеціальностей, що сприяє ефективності навчального процесу.
Інноваційні аспекти розвитку географічної освіти відображені в проєкті Стандарту вищої освіти магістерського рівня за спеціальністю «Середня освіта». Зокрема, передбачено формування здатності вирішувати складні освітні завдання, що потребують впровадження інновацій або проведення педагогічних досліджень в умовах невизначеності [30]. Фахова компетентність включає здатність використовувати інноваційні підходи у професійній діяльності, а серед програмних результатів навчання наголошується на вмінні аналізувати та впроваджувати педагогічні інновації.
Інновації у географічній освіті можна поділити на три основні групи [16]:
1. Інновації змісту
· Формування навчальних матеріалів відповідно до сучасних наукових тенденцій.
· Врахування природничого та суспільного аспектів географії.
· Посилення інтердисциплінарного підходу у викладанні.
· Оптимізація структури та послідовності вивчення тем, з урахуванням психологічних особливостей учнів і студентів.
2. Методично-організаційні інновації
· Розвиток картографічних компетенцій та використання ГІС – учні можуть аналізувати та створювати карти, досліджувати просторові зв’язки та вирішувати реальні географічні проблеми [17].
· Впровадження дистанційних і віртуальних технологій – використання віртуальної реальності та онлайн-навчання для проведення віртуальних географічних експедицій.
· Застосування ігрових методик – інтеграція мобільних додатків і навчальних ігор, що підвищують мотивацію учнів.
· Проєктне навчання – залучення учнів до дослідницької роботи, що розвиває аналітичні навички та дозволяє застосовувати теоретичні знання на практиці.
· Аналіз актуальних географічних проблем – дослідження питань зміни клімату, урбанізації, водних ресурсів тощо.
· Інтердисциплінарний підхід – поєднання географії з екологією, економікою, соціологією, політикою для розуміння комплексних світових процесів.
· Розвиток критичного мислення – навчання аналізу карт, географічних даних, наукових статей та інформаційних джерел.
· Використання візуальних і аудіоматеріалів – створення ментальних карт, схем, блогів, влогів та правильне застосування географічної номенклатури.
3. Технічні інновації
· Поділяються на програмне забезпечення (цифрові платформи, картографічні сервіси, аналітичні інструменти) та матеріальні засоби (інтерактивні дошки, доповнена та віртуальна реальність, спеціалізоване обладнання) [17].
· Технічні інновації доповнюють змістові та методично-організаційні нововведення, підсилюючи ефективність навчального процесу.
Таким чином, інноваційний розвиток географічної освіти сприяє її модернізації, підвищенню якості навчання та формуванню необхідних компетенцій для розуміння сучасних глобальних викликів.
Сучасне програмне забезпечення значно розширює можливості географічної освіти. До найсучасніших навчальних засобів належать [70]:
· Тегові карти – графічне зображення ключових понять, категорій або символів, що допомагає структурувати та візуалізувати інформацію.
· Карти знань (ментальні карти) – схематичне представлення зв’язків між поняттями, що сприяє логічному мисленню.
· Медіаконтент – створення навчальних матеріалів у різних форматах (тексти, відео, аудіо) для масової аудиторії з метою поширення знань.
· Інтерактивні часові стрічки – онлайн-інструменти для візуалізації подій у хронологічному порядку, що можуть містити фото, відео, тексти та аудіофайли.
· Метод «Шість капелюхів мислення» – техніка розвитку критичного та креативного мислення.
· TED-виступи – використання освітніх лекцій світових експертів для натхнення та розширення кругозору учнів.
Ці технології сприяють активному та цікавому навчанню, розвитку аналітичних навичок і критичного мислення, а також підготовці учнів до розв’язання глобальних проблем [46].
Сучасна географічна освіта активно розвивається, інтегруючи новітні методи навчання, технології та підходи. Важливим аспектом є оновлення змісту навчальних програм відповідно до актуальних наукових тенденцій, використання інноваційних методик викладання та забезпечення міжпредметних зв’язків. У таблиці 2.3 подано основні напрями інновацій у географічній освіті, які сприяють її модернізації та підвищенню якості навчання.
Таблиця 2.3
Інноваційні тенденції у географічній освіті [9, 39]
	№
	Тенденція
	Опис

	1
	Актуалізація змісту освітніх матеріалів
	Програми повинні відображати сучасні наукові тенденції, відповідати суспільним та екологічним змінам. Необхідне постійне оновлення термінологічного апарату.

	2
	Збалансоване використання сучасних методичних підходів
	Поєднання класичних методів (порівняльний, системний, картографічний, статистичний, прогнозно-конструктивний) із сучасними технологіями (ГІС, штучний інтелект, аналіз даних, мультимедійний контент).

	3
	Популяризація географічних знань і досліджень
	Демонстрація прикладного значення географії у сфері сталого розвитку, екології, урбаністики, землевпорядкування, регіонознавства та ГІС-технологій.

	4
	Формування патріотичного виховання
	Використання україноцентричного підходу у викладанні географії на всіх рівнях освіти – від школи до магістратури.

	5
	Розвиток гнучких навичок (soft skills) та географічної грамотності
	Акцент на критичне мислення, аналітичні здібності та вміння працювати з географічними даними.

	6
	Оновлення методики самостійної роботи
	Використання проєктних методів, дослідницької діяльності, створення навчального контенту (відео, подкасти, блоги).

	7
	Використання достовірних джерел інформації
	Орієнтація на перевірені географічні ресурси та дотримання принципів інформаційної безпеки.

	8
	Оптимізація використання візуальних матеріалів
	Використання інтерактивних карт, ментальних карт, брейнштормінгу, дебатів та інших активних методів навчання.

	9
	Розвиток картографічних і математичних навичок
	Інтеграція ГІС, просторового аналізу та математичних методів у географічні дослідження.

	10
	Посилення міжпредметних зв’язків
	Поєднання географії з іншими дисциплінами у межах освітніх програм «Середня освіта (Географія)» та «Географія».

	11
	Створення сучасних навчальних матеріалів
	Розробка нових підручників, атласів, словників та електронних дидактичних ресурсів.

	12
	Врахування принципів Нової української школи (НУШ)
	Орієнтація на розвиток дослідницького потенціалу, креативності та інтеграційного підходу.

	13
	Створення електронних курсів і систем оцінювання
	Використання цифрових платформ для індивідуального та дистанційного навчання.

	14
	Інтерактивні методи у практичних і семінарських заняттях
	Впровадження активних форм навчання під час вивчення географії світового господарства, змішаного та дистанційного навчання.


Сучасна географічна освіта активно інтегрує інноваційні технології, що дозволяють учням розвивати навички аналітичного мислення та міждисциплінарного підходу до навчання. Важливу роль відіграє STEM-освіта, що поєднує географію з математикою, екологією, інформаційними технологіями та іншими науками. Наприклад, використання ГІС у навчальних проєктах дозволяє проводити аналіз демографічних процесів, оцінку рівня забруднення довкілля, прогнозування природних катаклізмів [59].
Окрім цифрових технологій, у географічних інтернет-проєктах активно застосовується гейміфікація, яка передбачає створення освітніх квестів, інтерактивних вікторин, моделювання реальних ситуацій. Учні можуть виконувати завдання у віртуальному середовищі, знаходити приховані підказки на інтерактивних картах або створювати географічні симуляції у спеціальних програмах [25].
Важливим напрямом є міжпредметна інтеграція, що дозволяє розглядати географічні теми через призму інших дисциплін, зокрема економіки, історії, біології та екології. Наприклад, під час вивчення урбаністичних процесів учні можуть досліджувати історію свого міста, аналізувати зміну його просторової структури за допомогою історичних карт та супутникових знімків, а також створювати прогнози щодо подальшого розвитку населеного пункту [65].
Таким чином, інтернет-проєкти в навчальному процесі з географії рідного краю є важливим інструментом для розвитку компетентностей учнів, їхньої дослідницької активності та навичок роботи з цифровими ресурсами. Вони сприяють формуванню екологічної свідомості, дозволяють застосовувати знання на практиці та готують школярів до розв’язання реальних проблем у майбутньому. У поєднанні з ефективними методами оцінювання та широким вибором тем така діяльність стає невід’ємною частиною сучасної географічної освіти.
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Аналіз використання освітніх Інтернет-проєктів у вивченні географії рідного краю засвідчив їхню високу ефективність та значний потенціал у формуванні ключових географічних компетентностей учнів. Цифрові технології, інтерактивні ресурси та онлайн-інструменти створюють сприятливе навчальне середовище, що стимулює активну пізнавальну діяльність, сприяє розвитку просторового мислення, дослідницьких навичок та критичного аналізу.
Інтернет-проєкти відіграють важливу роль у модернізації методів навчання, дозволяючи впроваджувати активні та інноваційні підходи у викладанні географії. Вони забезпечують доступ до актуальних картографічних даних, геоінформаційних систем, мультимедійних енциклопедій та віртуальних досліджень, що значно розширює можливості традиційного навчання. Використання цифрових карт, інтерактивних тестів, моделювання природних процесів та участь у дистанційних дослідницьких проєктах робить географію більш прикладною та зрозумілою для учнів.
Зарубіжний досвід демонструє, що широке впровадження віртуальних екскурсій, ГІС-технологій та геовізуалізаційних платформ сприяє підвищенню рівня залученості учнів до навчального процесу. Відповідні дослідження доводять, що інтеграція геоінформаційних технологій дозволяє глибше усвідомлювати природні та соціально-економічні процеси, а також розвивати навички аналізу просторових даних. Використання таких платформ, як Google Earth, ArcGIS Online, LearningApps.org, Seterra Online та Phet Interactive Simulations, є ефективним способом формування в учнів розуміння географічних закономірностей та глобальних викликів.
Важливим є також впровадження Інтернет-проєктів у вивчення географії рідного краю, що сприяє усвідомленню особливостей місцевого природного середовища, демографічних процесів, економічного розвитку та екологічних проблем. Завдяки використанню цифрових технологій школярі можуть аналізувати стан довкілля, створювати віртуальні екскурсії, розробляти онлайн-карти та моделювати зміни природних та соціальних систем у межах свого регіону.
Метод проєктного навчання, що передбачає активну дослідницьку діяльність, є одним із ключових інструментів у формуванні географічних компетентностей. Впровадження інформаційно-комунікаційних технологій у проєктну діяльність дозволяє учням працювати з відкритими базами даних, аналізувати статистичні показники, створювати мультимедійні презентації та взаємодіяти з інформаційними ресурсами в інтерактивному режимі.
Разом із тим, дослідження засвідчило певні виклики, пов’язані з використанням Інтернет-проєктів у навчальному процесі. До основних труднощів належать недостатня технічна база окремих закладів освіти, низький рівень цифрової компетентності вчителів, а також брак методичних рекомендацій щодо інтеграції цифрових інструментів у навчання географії. Подолання цих проблем можливе завдяки систематичному підвищенню кваліфікації педагогів, створенню відкритих освітніх ресурсів та вдосконаленню методики оцінювання результатів проєктної діяльності учнів.
Отже, впровадження освітніх Інтернет-проєктів у навчання географії рідного краю є перспективним напрямом, що сприяє розвитку наукового мислення, цифрової грамотності та дослідницької культури школярів. Вони дозволяють зробити навчальний процес більш інтерактивним, адаптованим до сучасних освітніх тенденцій та спрямованим на формування компетентного громадянина, який розуміє особливості свого регіону, може аналізувати та оцінювати природні та соціальні процеси, а також прогнозувати їхній подальший розвиток.
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Сучасні освітні технології дають можливість значно покращити процес навчання, зробивши його більш інтерактивним і доступним. Особливо це стосується географії, де важливо не лише запам’ятати факти, а й вміти аналізувати інформацію, користуватися картами, проводити дослідження та працювати з реальними даними [56].
Одним із дієвих способів удосконалення навчання є створення освітнього Інтернет-проєкту, який міститиме теоретичні матеріали, інтерактивні карти, тести, мультимедійні матеріали та можливість взаємодії між учасниками.
У цьому розділі буде розглянуто алгоритм створення такого проєкту, включаючи його структуру, функціональні можливості та особливості наповнення контенту.
Розробка та впровадження освітнього Інтернет-проєкту проходить кілька етапів, кожен із яких має свої особливості та завдання.
Таблиця 3.1
Етапи розробки освітнього інтернет-проєкту [7]
	Етап
	Зміст роботи
	Очікуваний результат

	1. Визначення концепції
	Постановка цілей, завдань, визначення аудиторії
	Чітке розуміння, для кого та з якою метою створюється проєкт

	2. Проєктування структури
	Розробка логічної структури сайту, визначення основних розділів
	Формування основного каркасу майбутнього ресурсу

	3. Технічна реалізація
	Створення сайту, інтеграція карт, тестів, мультимедійного контенту
	Функціональний Інтернет-ресурс

	4. Наповнення контентом
	Додавання текстової, візуальної, відео- та інтерактивної інформації
	Повноцінне навчальне середовище

	5. Тестування та запуск
	Перевірка роботи сайту, внесення виправлень, запуск у відкритий доступ
	Готовий до використання Інтернет-проєкт

	6. Оцінка ефективності
	Проведення анкетування серед користувачів, внесення удосконалень
	Поліпшення ресурсу відповідно до відгуків


Для забезпечення зручного використання та ефективності навчального процесу освітній Інтернет-проєкт має включати наступні структурні компоненти (таблиця 3.2):
Таблиця 3.2
Структура та компоненти освітнього Інтернет-проєкту
	Розділ сайту
	Зміст
	Функції

	Головна сторінка
	Опис проєкту, цілі, методика роботи, автори
	Ознайомлення, навігація

	Фізико-географічні особливості
	Інформація про клімат, рельєф, річки, флору та фауну регіону
	Теоретична база, дослідження

	Адміністративний устрій
	Опис районів, міст, історія населених пунктів
	Географічні та історичні знання

	Економіка регіону
	Дані про промисловість, сільське господарство, екологію
	Аналіз розвитку регіону

	Інтерактивна карта
	Позначення природних та соціальних об’єктів
	Візуалізація даних, просторовий аналіз

	Освітній блок
	Тести, вікторини, навчальні завдання
	Контроль знань, мотивація

	Мультимедіа
	Фотогалерея, відео, 3D-тури
	Візуальне сприйняття матеріалу

	Форум та обговорення
	Питання та коментарі від учнів та викладачів
	Обмін досвідом, комунікація


Для того, щоб ресурс був максимально ефективним, він повинен мати низку функціональних можливостей:
· Доступність та зручність навігації – сайт має бути зрозумілим та адаптованим для використання на різних пристроях.
· Інтерактивні елементи – тести, вікторини, інтерактивні карти та мультимедійні презентації.
· Система рейтингів та мотивації – учні можуть отримувати бали за проходження тестів та активність на сайті.
· Можливість доповнення контенту – користувачі можуть додавати власні матеріали, коментарі та питання.
Створення освітнього Інтернет-проєкту є дієвим методом покращення навчального процесу. Такий ресурс забезпечує не лише доступ до інформації, а й надає можливості для інтерактивного навчання, стимулює пізнавальну діяльність та сприяє розвитку цифрових навичок.
Подальшим етапом реалізації проєкту стане анкетування учасників для оцінки його ефективності, визначення сильних і слабких сторін та внесення необхідних коригувань. Це дозволить удосконалити ресурс та зробити його ще кориснішим для учнів та викладачів.
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Для визначення ефективності використання освітнього Інтернет-проєкту у навчанні географії було проведено анкетування серед учнів 8 класу загальноосвітньої школи. У дослідженні взяли участь 27 учнів, які протягом певного періоду активно використовували ресурс під час уроків. Опитування мало на меті оцінити зручність використання сайту, його змістове наповнення, інтерактивні можливості та загальний вплив на навчальний процес.
Анкетування проводилося після кількох занять, на яких учні знайомилися з різними розділами сайту, виконували завдання, переглядали мультимедійні матеріали та користувалися інтерактивною картою. Опитування включало питання про доступність і зрозумілість інформації, швидкість навігації, якість мультимедійного контенту, зручність тестових завдань та інтерактивних елементів. Також аналізувалися загальні враження учнів та їхні пропозиції щодо покращення проєкту.
Отримані відповіді дозволили проаналізувати рівень зацікавленості учнів у такому форматі навчання, визначити сильні та слабкі сторони проєкту, а також сформувати рекомендації для його подальшого вдосконалення.
Оцінка частоти використання Інтернету для навчальних цілей дозволяє зрозуміти, наскільки учні звикли працювати з онлайн-ресурсами та чи є для них природним такий підхід до навчання.

Рис. 3.1 Частота використання Інтернету для навчання
Більшість учнів (77,7%) використовують Інтернет для навчання щодня або кілька разів на тиждень. Це свідчить про те, що впровадження онлайн-ресурсів у навчальний процес є доцільним, оскільки школярі вже активно користуються цифровими матеріалами.
Щоб визначити, наскільки активно учні застосовували проєкт у навчальному процесі, було поставлено запитання про частоту його використання.

Рис. 3.2 Використання Інтернет-проєкту на уроках географії
Дані свідчать, що 77,7% учнів використовували ресурс принаймні кілька разів, а 37% працювали з ним регулярно. Водночас 7,5% респондентів не скористалися сайтом взагалі.
Важливо було дізнатися, які саме елементи проєкту учні використовували найчастіше.

Рис. 3.3 Формати роботи з Інтернет-проєктом
Результати показують, що найбільш популярним форматом взаємодії з ресурсом стало читання інформації (77,7%). Інтерактивні елементи, такі як тести (66,6%) та карта (62,9%), також активно використовувалися. Менше школярів брали участь в обговореннях на форумі (18,5%).
Щоб оцінити комфортність роботи з ресурсом, учні відповіли на питання щодо зручності інтерфейсу та доступності інформації.

Рис. 3.4 Зручність використання
Понад 70% респондентів вважають сайт зручним та простим у користуванні, а 22,2% учнів мали певні труднощі, але змогли розібратися.
Оцінка якості поданих матеріалів допомагає зрозуміти, чи відповідає контент потребам учнів.

Рис. 3.5 Оцінка змісту навчальних матеріалів
Більшість учнів (74%) вважають матеріали зрозумілими, що свідчить про їхню адаптованість до вікової категорії.
Результати підтвердили, що для більшості учнів (59,2%) Інтернет-проєкт став важливим навчальним інструментом.
Отримані дані засвідчують високу ефективність використання освітнього Інтернет-проєкту у навчальному процесі. Більшість учнів вважають сайт зручним та цікавим, активно використовують його різні можливості – від читання текстів до виконання тестів та роботи з інтерактивною картою.
Основні переваги, які відзначили школярі:
· Простота використання та доступність інформації.
· Велика кількість корисного контенту, особливо мультимедіа та картографічних матеріалів.
· Інтерактивний формат навчання, що підвищує мотивацію.
Серед недоліків учні вказали бажання бачити більше відеоматеріалів та урізноманітнити тестові завдання.
Результати анкетування підтвердили, що впровадження цього Інтернет-проєкту є доцільним і сприяє покращенню засвоєння знань.
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Розробка та впровадження освітнього Інтернет-проєкту для вивчення географії рідного краю продемонстрували ефективність сучасних цифрових технологій у навчальному процесі. Важливим аспектом створення такого ресурсу стало продумане проєктування його структури, змістового наповнення та інтерактивних елементів. Зокрема, поєднання теоретичних матеріалів, мультимедіа, тестів та інтерактивної карти сприяло не лише зручному доступу до інформації, а й активній участі учнів у процесі навчання.
Результати оцінювання ефективності показали, що учні високо оцінили зручність використання сайту, зрозумілість навчальних матеріалів та можливість самостійно опрацьовувати інформацію. Значна частина школярів відзначила, що формат подання матеріалу сприяв кращому засвоєнню знань, а інтерактивні елементи зробили навчальний процес цікавішим та більш мотивуючим. Важливим фактором успішності проєкту стала його доступність, що дозволило учням працювати з матеріалами як під час уроків, так і в позаурочний час.
Разом з тим, аналіз відгуків користувачів виявив і певні аспекти, які потребують подальшого вдосконалення. Деякі учні висловили побажання щодо розширення мультимедійного контенту, зокрема збільшення кількості відеоматеріалів та урізноманітнення форм тестових завдань. Це свідчить про те, що подальша робота над проєктом має бути спрямована на збагачення його змісту та вдосконалення інтерактивних можливостей.
Отримані результати підтверджують, що створення такого Інтернет-ресурсу є дієвим методом підвищення ефективності навчання. Він сприяє не лише кращому засвоєнню географічних знань, а й розвитку навичок самостійного навчання та критичного мислення. Подальші кроки передбачають вдосконалення функціоналу сайту відповідно до потреб учнів та розширення можливостей взаємодії користувачів.
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Дослідження показало, що використання освітніх Інтернет-проєктів у вивченні географії рідного краю є ефективним інструментом покращення навчального процесу. В ході роботи було досягнуто поставленої мети та вирішено всі завдання.
Освітні Інтернет-проєкти є сучасним засобом навчання, що поєднує в собі інтерактивність, мультимедійність і доступність великої кількості інформаційних ресурсів. У процесі дослідження було визначено, що такі проєкти класифікуються за кількома критеріями: за метою створення, за рівнем інтерактивності, за типом навчального контенту та за методами взаємодії користувачів із матеріалами. До основних типів освітніх Інтернет-проєктів належать інформаційні, дослідницькі, практико-орієнтовані та інтерактивні ресурси.
З’ясовано, що сучасні технології дозволяють створювати не лише статичні ресурси для перегляду інформації, а й інтерактивні платформи, що включають віртуальні карти, вікторини, форуми для обговорення та елементи гейміфікації. Це значно підвищує зацікавленість учнів і сприяє більш глибокому засвоєнню матеріалу.
Аналіз літературних джерел і практичного досвіду показав, що освітні Інтернет-проєкти відіграють важливу роль у формуванні нових підходів до навчання географії. Вони дозволяють реалізувати принципи активного навчання, у якому учень не просто отримує інформацію, а й бере активну участь у її пошуку, аналізі та застосуванні.
Завдяки мультимедійним матеріалам, інтерактивним картам і цифровим симуляціям, учні мають змогу працювати з реальними географічними даними, що значно покращує розуміння предмета. Використання таких ресурсів розвиває критичне мислення, аналітичні здібності та навички самостійного дослідження.
Порівняльний аналіз українських і зарубіжних освітніх платформ показав, що у світовій практиці використання Інтернет-ресурсів для навчання географії є широко розповсюдженим. У країнах Європи та США активно застосовуються інтерактивні карти, онлайн-курси, а також спеціалізовані портали для вивчення географії, що містять реальні супутникові знімки, дані про зміну клімату, демографічну ситуацію тощо.
В Україні також спостерігається активний розвиток цифрової освіти, зокрема, впровадження навчальних платформ, електронних підручників та інтерактивних картографічних сервісів. Однак, порівняно із закордонним досвідом, використання таких технологій у вивченні географії ще потребує подальшого розвитку та інтеграції в освітній процес.
Дослідження довело, що використання освітнього Інтернет-проєкту для вивчення географії рідного краю є доцільним і може суттєво підвищити ефективність навчального процесу. Основні переваги такого підходу включають можливість доступу до актуальної інформації, інтерактивність, зручність у використанні та можливість самостійного навчання.
Проаналізовано методи впровадження таких проєктів у навчальний процес: вони можуть використовуватися під час уроків, як додаткові навчальні матеріали, а також у проєктно-дослідницькій діяльності учнів. Створення подібних ресурсів сприяє розвитку цифрових навичок школярів, формує у них відповідальне ставлення до навчального процесу та підвищує мотивацію до вивчення географії.
У ході роботи було створено алгоритм розробки освітнього Інтернет-проєкту, що містить кілька ключових етапів: визначення концепції, проєктування структури, технічна реалізація, наповнення контентом, тестування та запуск, оцінка ефективності та подальше вдосконалення.
Запропонований алгоритм дозволяє створити якісний Інтернет-ресурс, що містить як теоретичні матеріали, так і інтерактивні елементи. Було розроблено структуру проєкту, яка включає такі розділи, як фізико-географічні особливості регіону, адміністративний устрій, економіка, мультимедійні матеріали, інтерактивна карта та освітній блок із тестовими завданнями.
Для визначення ефективності проєкту було проведено анкетування серед учнів 8-го класу, які протягом певного часу активно користувалися розробленим ресурсом. Результати дослідження показали, що більшість школярів позитивно оцінили зручність використання сайту, доступність інформації та інтерактивні можливості. 77,7% учнів використовують Інтернет для навчання щодня або кілька разів на тиждень, що свідчить про їхню готовність до роботи з цифровими ресурсами; 77,7% респондентів принаймні кілька разів скористалися ресурсом, а 37% використовували його регулярно; найбільш популярними елементами сайту стали інформаційні матеріали, інтерактивна карта та тести; понад 70% учнів вважають сайт зручним, а матеріали – доступними для розуміння.
Основними перевагами проєкту учні назвали легкість у користуванні, наявність великої кількості мультимедійних матеріалів і можливість самостійного навчання. Разом із тим, було виявлено деякі недоліки: зокрема, школярі висловили бажання мати більше відеоматеріалів та урізноманітнити тестові завдання.
Таким чином, результати дослідження підтвердили ефективність використання освітнього Інтернет-проєкту у навчальному процесі з географії. Він не лише полегшує доступ до знань, а й робить навчання більш захопливим і сучасним. У подальшій роботі передбачається вдосконалення проєкту з урахуванням пропозицій учнів, розширення його функціоналу та створення додаткових інтерактивних елементів для підвищення якості навчання.
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АНКЕТА ДЛЯ УЧНІВ
ОЦІНКА ЕФЕКТИВНОСТІ ОСВІТНЬОГО ІНТЕРНЕТ-ПРОЄКТУ
Шановний(а) учню(ученице)!
Просимо тебе відповісти на запитання анкети, щоб ми могли дізнатися, наскільки корисним та цікавим був для тебе освітній Інтернет-проєкт з географії рідного краю. Твої відповіді допоможуть покращити навчальний процес.
Анкета є анонімною, тому відповідай чесно.
1. Загальні запитання
1.1. У якому класі ти навчаєшся?
▫ 5 клас
▫ 6 клас
▫ 7 клас
▫ 8 клас
▫ 9 клас
▫ 10 клас
▫ 11 клас
1.2. Чи часто ти користуєшся Інтернетом для навчання?
▫ Так, щодня
▫ Кілька разів на тиждень
▫ Рідко
▫ Майже ніколи
1.3. Чи користувався(лась) ти цим Інтернет-проєктом під час уроків географії?
▫ Так, регулярно
▫ Кілька разів
▫ Один раз
▫ Не користувався(лась)
1.4. Як саме ти працював(ла) з проєктом?
▫ Читав(ла) інформацію
▫ Дивився(лась) відео
▫ Виконував(ла) тести
▫ Користувався(лась) інтерактивною картою
▫ Обговорював(ла) теми на форумі
2. Зручність використання
2.1. Чи було тобі зручно користуватися сайтом?
▫ Так, усе було зрозуміло
▫ Було трохи складно, але розібрався(лась)
▫ Було незручно, сайт складний
2.2. Чи легко було знайти потрібну інформацію?
▫ Так, усе добре організовано
▫ Деякі матеріали було складно знайти
▫ Дуже важко орієнтуватися
2.3. Чи швидко завантажувалися сторінки сайту?
▫ Так, швидко
▫ Іноді повільно
▫ Дуже повільно
3. Оцінка матеріалів
3.1. Чи була інформація на сайті зрозумілою?
▫ Так, все було пояснено просто і доступно
▫ Загалом так, але деякі теми були складні
▫ Було складно зрозуміти матеріал
3.2. Що тобі сподобалося найбільше? (можна обрати кілька варіантів)
▫ Тексти та пояснення
▫ Відео та зображення
▫ Інтерактивна карта
▫ Тести та вікторини
▫ Форум та коментарі
3.3. Чи була інформація цікавою?
▫ Так, було дуже цікаво
▫ Деякі теми були цікаві, деякі – ні
▫ Ні, було нудно
3.4. Чи вистачило на сайті карт, фото та відео?
▫ Так, усе добре
▫ Хотілося б більше фото та відео
▫ Взагалі було мало наочності
4. Оцінка інтерактивних можливостей
4.1. Чи сподобалися тобі тести та вікторини?
▫ Так, вони були цікавими
▫ Так, але хотілося б більше різноманітних завдань
▫ Ні, вони були нецікавими
4.2. Чи було корисним використання інтерактивної карти?
▫ Так, вона допомогла краще зрозуміти матеріал
▫ Частково, дещо було складним
▫ Ні, карта була незручною або не працювала
4.3. Чи обговорював(ла) ти матеріали на форумі чи з іншими учнями?
▫ Так, активно брав(ла) участь в обговореннях
▫ Один-два рази
▫ Ні, не користувався(лась) цією можливістю
5. Загальна оцінка проєкту
5.1. Чи став цей Інтернет-проєкт у пригоді для вивчення географії?
▫ Так, він дуже допоміг
▫ Частково, дещо було корисним
▫ Ні, я майже не використовував(ла) його
5.2. Чи хотів(ла) би ти користуватися таким проєктом з інших предметів?
▫ Так
▫ Можливо
▫ Ні
5.3. Чи порадиш цей ресурс іншим учням?
▫ Так, обов’язково
▫ Можливо
▫ Ні
5.4. Що б ти хотів(ла) покращити або додати до сайту?
ДЯКУЄМО ЗА ВІДПОВІДІ!


ЗМІСТОВЕ НАПОВНЕННЯ ОСВІТНЬОГО ІНТЕРНЕТ-РЕСУРСУ З ГЕОГРАФІЇ РІДНОГО КРАЮ

ФІЗИКО-ГЕОГРАФІЧНІ ОСОБЛИВОСТІ РЕГІОНУ
Цей розділ містить детальну інформацію про природні характеристики рідного краю. Матеріал подано у форматі статей, графічних схем та карт.
Основні підрозділи:
· Рельєф та геологічна будова
· Опис основних форм рельєфу (рівнини, гори, узвишшя, низовини).
· Карта висот із позначеними найвищими точками регіону.
· Інформація про геологічну будову території та корисні копалини.

АДМІНІСТРАТИВНО-ТЕРИТОРІАЛЬНИЙ УСТРІЙ
Даний розділ містить інформацію про адміністративні межі, населені пункти та історію розвитку території.
· Карта районів та міст, на які поділено регіон.
· Коротка характеристика кожного населеного пункту, включаючи рік заснування, чисельність населення, економічну спеціалізацію.
· Динаміка змін населення, основні тенденції урбанізації та міграції.
Ця інформація допомагає учням краще орієнтуватися у структурі регіону, розуміти соціально-економічні процеси та їхній вплив на населення.

ЕКОНОМІЧНА ГЕОГРАФІЯ ТА ГОСПОДАРСЬКА ДІЯЛЬНІСТЬ
Розділ охоплює питання, пов’язані з промисловістю, сільським господарством, транспортом та туристичним потенціалом регіону.
Підрозділи:
· Промисловість: основні підприємства, галузі виробництва, карта промислових зон.
· Сільське господарство: вирощувані культури, тваринництво, аграрні ресурси.
· Туризм: огляд туристичних маршрутів, історико-культурних пам’яток.
· Транспортна система: мережа автомобільних і залізничних шляхів, значення транспорту для економіки.

ІНТЕРАКТИВНА КАРТА РЕГІОНУ
Однією з ключових особливостей сайту є інтерактивна карта, на якій позначені:
· Природні об’єкти (ріки, ліси, заповідники).
· Визначні пам’ятки (музеї, історичні місця, архітектурні об’єкти).
· Основні підприємства та інфраструктурні об’єкти.
Учні можуть натискати на певні точки карти та отримувати розгорнуту інформацію, переглядати фото та відео.

ОСВІТНІЙ БЛОК: ТЕСТИ, ВІКТОРИНИ ТА ЗАВДАННЯ
Цей розділ спрямований на перевірку знань учнів. Він містить:
· Тести з автоматичною перевіркою за основними темами.
· Географічні вікторини, що дозволяють у форматі гри засвоювати матеріал.
· Практичні завдання, які спонукають учнів до самостійного дослідження (наприклад, скласти мапу свого району, провести аналіз рельєфу).
Цей розділ сприяє активному засвоєнню матеріалу та розвитку навичок дослідницької діяльності.

Тестові питання для учнів 8 класу з курсу "Географія рідного краю"

Тема 1. Рельєф та геологічна будова
1. Яка форма рельєфу переважає у вашому регіоні?
а) Гори
б) Рівнини
в) Узгір’я
г) Болота
2. Які корисні копалини видобувають у вашій місцевості?
а) Нафта і газ
б) Кам'яне вугілля
в) Торф і глина
г) Відповіді можуть бути різними залежно від регіону
3. Який процес найбільше впливає на зміну рельєфу у вашій місцевості?
а) Вивітрювання
б) Вулканізм
в) Землетруси
г) Діяльність людини
4. Найвища точка вашого регіону має висоту:
а) До 100 м
б) Від 100 до 300 м
в) Від 300 до 500 м
г) Понад 500 м
Тема 2. Кліматичні умови
5. Який кліматичний пояс характерний для вашого регіону?
а) Полярний
б) Помірний
в) Субтропічний
г) Тропічний
6. Який середньорічний рівень опадів у вашій місцевості?
а) Менше 300 мм
б) 300-600 мм
в) 600-1000 мм
г) Понад 1000 мм
7. Який фактор найбільше впливає на формування клімату вашого регіону?
а) Віддаленість від океану
б) Висота над рівнем моря
в) Географічна широта
г) Усі відповіді правильні
Тема 3. Водні ресурси та гідрографія
8. Яка найбільша річка протікає через ваш регіон?
а) Вкажіть назву відповідно до вашої місцевості
9. Яке значення мають водні ресурси для вашого регіону?
а) Використовуються для питного водопостачання
б) Використовуються в промисловості та сільському господарстві
в) Є місцем відпочинку та туризму
г) Усі відповіді правильні
10. Основні загрози водним ресурсам у вашому регіоні:
а) Забруднення промисловими відходами
б) Обміління річок
в) Брак якісної питної води
г) Усі варіанти правильні
Тема 4. Рослинний і тваринний світ
11. Яка природна зона переважає у вашому регіоні?
а) Лісова
б) Лісостепова
в) Степова
г) Гірська
12. Яка з перелічених рослин є рідкісною у вашому регіоні та занесена до Червоної книги?
а) Лілія лісова
б) Дуб звичайний
в) Береза
г) Сон-трава
13. Яка екологічна проблема найбільше загрожує біорізноманіттю вашого регіону?
а) Вирубка лісів
б) Забруднення водойм
в) Масове розорювання земель
г) Усі варіанти правильні
Тема 5. Адміністративно-територіальний устрій
14. До якого адміністративного округу належить ваш регіон?
а) Західний
б) Центральний
в) Південний
г) Східний
15. Яке місто є адміністративним центром вашої області?
а) Вкажіть правильну відповідь
16. Скільки районів входить до складу вашої області?
а) До 5
б) Від 5 до 10
в) Від 10 до 15
г) Понад 15
Тема 6. Економіка та промисловість
17. Яка галузь промисловості є найбільш розвиненою у вашому регіоні?
а) Металургія
б) Сільське господарство
в) Легка промисловість
г) Видобувна промисловість
18. Які сільськогосподарські культури вирощуються у вашому регіоні?
а) Пшениця, кукурудза
б) Соняшник, льон
в) Виноград, цитрусові
г) Картопля, буряк
19. Найбільш розвинений вид транспорту у вашому регіоні:
а) Автомобільний
б) Залізничний
в) Водний
г) Повітряний
Тема 7. Туризм і культурна спадщина
20. Який туристичний об'єкт є найвідомішим у вашому регіоні?
а) Вкажіть правильну відповідь
21. Яка природна пам’ятка є головною для вашої області?
а) Гори
б) Озера
в) Водоспади
г) Ліси
22. Які історико-культурні пам’ятки має ваш регіон?
а) Фортеці та замки
б) Давні храми
в) Археологічні розкопки
г) Усі варіанти правильні
Тема 8. Екологічний стан регіону
23. Яка найбільша екологічна проблема у вашій місцевості?
а) Забруднення повітря
б) Вирубка лісів
в) Забруднення водойм
г) Усі варіанти правильні
24. Які заходи здійснюються для покращення екологічного стану вашого регіону?
а) Озеленення територій
б) Очищення водойм
в) Контроль викидів у повітря
г) Усі варіанти правильні
25. Як ти особисто можеш вплинути на покращення екології у своєму регіоні?
а) Берегти природу, не смітити
б) Брати участь у екологічних акціях
в) Економити воду та електроенергію
г) Усі варіанти правильні

Дидактична функція – навчання через електронні ресурси сприяє засвоєнню матеріалу, розвитку логічного мислення та вмінню аналізувати географічні процеси.


Інформаційна функція – доступ до сучасних картографічних даних, цифрових атласів, супутникових знімків, прогнозів погоди та екологічних досліджень.


Розвивальна функція – формування дослідницьких навичок через роботу з ГІС, інтерактивними картами та участь у проєктній діяльності.


Культурознавча функція – знайомство з культурними особливостями різних країн завдяки віртуальним турам, освітнім відео та інтерактивним екскурсіям.



За змістовим наповненням:


Дослідницькі – орієнтовані на аналіз інформації, формування гіпотез, проведення експериментів та формулювання висновків.


Творчі – передбачають створення унікальних продуктів, таких як відео, презентації, електронні книги тощо, як результат навчальної діяльності.


Прикладні – спрямовані на розв’язання практичних задач, які можуть бути корисними в реальному житті.


За характером взаємодії учасників:


Індивідуальні – кожен учасник працює над власним завданням, використовуючи онлайн-ресурси.


Групові – кілька учасників працюють разом над проєктом, використовуючи колективні онлайн-інструменти.


Міжшкільні / міжнародні – співпраця між різними навчальними закладами або країнами з використанням Інтернет-платформ.


За формою організації навчального процесу:


Синхронні – передбачають одночасну роботу учасників у реальному часі через відеоконференції, чати або онлайн-зустрічі.


Асинхронні – учасники працюють у власному темпі, обмінюючись матеріалами через форуми, електронну пошту або LMS-платформи.


Змішані (blended learning) – поєднують онлайн- та офлайн-формати навчання.


За рівнем інтеграції дисциплін:


Монопредметні – охоплюють тільки одну навчальну дисципліну.


Міжпредметні – інтегрують кілька дисциплін, сприяючи комплексному розумінню теми.


STEAM-проєкти – поєднують науки, технології, інженерію, мистецтво та математику для вирішення практичних завдань.


Відсоток (%)	
Щодня	Кілька разів на тиждень	Рідко	Майже ніколи	0.44400000000000001	0.33300000000000002	0.185	3.7999999999999999E-2	

Відсоток (%)	
Регулярно	Кілька разів	Один раз	Не користувався(лась)	0.37	0.40699999999999997	0.14799999999999999	7.4999999999999997E-2	

Відсоток (%)	
Читали інформацію	Дивилися відео	Виконували тести	Користувалися інтерактивною картою	0.77700000000000002	0.55500000000000005	0.66600000000000004	0.629	

Відсоток (%)	
Усе було зрозуміло	Було трохи складно	Незручно користуватися	0.70299999999999996	0.222	7.4999999999999997E-2	

Відсоток (%)	
Усе пояснено просто	Деякі теми складні	Було складно зрозуміти	0.74	0.222	3.7999999999999999E-2	

